Beliebte Spiele fir zwei und mehr Personen

Name des Spiels Alter Anzahl Spielart
Spieler

Schach 2

Muhle, Dame 2

Mensch argere Dich 2-4

nicht

Halma 2-4

,006° 2

Mau Mau 2+

Stadt Land Fluss 2+

Schiffe versenken 2

Galgenmannchen 2 Der Mitspieler muss ein Wort erraten,
von dem nur die Anzahl der
Buchstaben bekannt ist. Fur jeden
falsch geratenen Buchstaben wird das
Galgenmannchen um ein Detail
weitergemalt.

Scrabble 2+

Memory 2+

Backgammon Ca. 10 2 Mischung aus Strategie- und
Glicksspiel. Dabei gewinnt derjenige
Spieler, der als Erster alle Steine aus
dem Spielfeld abtragen kann.

yenga 2+ Turmbau mit Holzklétzen, Je héher
der Turm wird um so wackliger ist er.
Verloren hat der, der den Turm zum
Einstlrzen bringt.

Uno Ab 6 2+ Beliebtes Familienkartenspiel, die
,zieh 4“-, aussetzten® - und ,retour” —
Karten sorgen fUr einen
abwechslungsreichen Spielverlauf

Skip Bo Ab 8 2+ Beliebtes Kartenspiel. Karten kdnnen
auf 4 versch. Stapeln als Zahlenfolgen
abgelegt werden.

Das verriickte Ab 8 2+ Mischung zwischen Brettspiel und

Labyrinth Legespiel fur vier Spieler, zu dessen
Bewaltigung rdumliches Denken und
Konzentration erforderlich ist.

Quirkle Ab 6 2-4 Das Spielprinzip erinnert an Spiele
wie Scrabble, Romme und Domino.
Ausgewogenheit zwischen Gliick und
taktischen Mdglichkeiten. Die
Grundidee besteht darin, aus
vorgegebenen Steinen Reihen zu
bilden.




Name des Spiels

Alter

Anzahl
Spieler

Spielart

Carcasonne

Ab 8

2-5

In Carcasonne erstellen die
Teilnehmer durch das
Zusammenfigen von quadratischen
Kartchen gemeinsam eine Landkarte.
Die Spieler erhalten Punkte fir den
Bau von Stral3en, Stadten ... .

Blokus

Ab 8

Strategisches Brettspiel, Ziel ist es,
moglichst viele Spielsteine auf dem
Brett abzulegen und den Mitspieler
durch geschicktes Legen zu
blockieren.

Ubongo

Ab 8

Schnelles Legespiel, ahnlich Tangram

Rushhour

Logisches Denken. Der Spieler, der
mit seinem kleinen Auto im Stau steht,
muss versuchen nur durch
Verschieben der andern Autos zur
Ausfahrt zu gelangen.

Tabu Junior

Das Spiel dreht sich um das Erklaren
von Begriffen, wobei bestimmte
Tabuworter nicht verwendet werden
durfen.

Cubi Cup

Ab 5

2-3

Strategie, rauml. Vorstellung (Ahnlich
4 gewinnt) Spielerisch fordert das
CubiCup das raumliche
Denkvermégen und das Gefuhl far
Formen, aber auch taktisches und
vorausschauendes Handeln ist von
Vorteil.

VIDI

Ab 10

2+

Die Spieler bilden aus den Bildern auf
den Wirfeln Wortkombinationen. Der
Spieler, der als Erster 20 Punkte hat,

gewinnt das Spiel.

Lost Citys

Ab 10

Kartenspiel. Ziel des Spiels ist es, bis
zu funf Expeditionen durch Auslegen
der Expeditionskarten in aufsteigender
Reihenfolge zu einem erfolgreichen
Abschluss zu bringen und durch
vorheriges Auslegen von Wettkarten
ihren Wert zu vervielfachen

kalaha

ab 6

Ziel des Spieles ist es mehr Steinchen
zu sammeln als der Gegner. Relativ
teures Holzspiel — Idee fur Bastler und
Schnitzer: gemeinsam mit dem
Patenkind bauen. Anleitung im
Anhang




